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CONSULTA AL MERCADO N°90002888
DESARROLLO DE VERSION ONLINE DE JUEGO “ECONOMICAMENTE”

1. Objetivo

El Banco Central de Chile posee un programa de educacion financiera llamado “Central en
tu vida” a través del cual ofrece diversos contenidos y herramientas educativas a docentes,
escolares y publico general, por medio de un lenguaje sencillo y cercano que busca fortalecer
la confianza de las personas como ciudadanos econdmicamente responsables e informados,
para mejorar la calidad de vida de las familias y disminuir brechas de informacion.

Una de las herramientas educativas del programa “Central en tu vida” es un juego de tablero
llamado “Econdomicamente”, disefiado para entregar contenidos de manera IUdica a
estudiantes de educacién media. En una primera etapa, este juego se desarrollé en formato
fisico; y ahora, como segunda etapa, el Banco Central de Chile requiere realizar una version
digital — online del juego.

Con el objetivo de conocer por medio de los proveedores las soluciones existentes en el
mercado, el Banco requiere hacer una Consulta al Mercado (RFI) que le permita a la Gerencia
interesada interiorizarse sobre los principales aspectos de las opciones existentes, con el fin
de elaborar, posteriormente, los términos de referencia mas especificos y actualizados a la
realidad del mercado.

2. Generalidades

El juego de tablero “Econdémicamente” no esta abierto a la venta y se entrega a estudiantes
y profesores que participan de los talleres y cursos de “Central en tu vida”.

Para ampliar su alcance hacia todo el sector escolar, el Banco creara la versién online del
juego. Esto, claro, considerando no un traspaso literal, sino el desarrollo de un juego
“Econémicamente” estructurado bajo la logica de los juegos digitales, distinta a la de los
juegos presenciales.

En sintesis, el Banco desea conocer el proceso actual de desarrollo de un juego digital online
y el valor de mercado que tendria este producto, asi como las caracteristicas especificas y
recomendadas para su desarrollo, tanto en el ambito funcional como tecnolégico. Ello, para
entender la factibilidad de un posible desarrollo y disposicion al pablico final a través de
internet.

3. Material fuente

“Econdmicamente” es un juego de tablero, con las siguientes caracteristicas:
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Tutornall Juego EconomicaMente

Econo nte es un juego de mesa que forma parte de “Central en tu vida”, el programa de educacion

financiera del Banco Central de Chile. Su objetivo es que los estudiantes de ensenanza media conozcan, de
una manera didactica y entretenida, el rol del Banco Central y se acerquen a la toma de decisiones financieras

relativas al ahorro, el crédito y las inversi: Es un juego grupal que nos enfrenta a situaci financieras
de la vida cotidiana como pagar por medios de transporte, la salud, comida, educacion y que ademas
nos pone como desafio aumentar nuestro patrimonio a través del ahorro, la adquisicion de inversiones y
propiedades

.Y el juego, cémo es?
El juego esta compuesto por:

Instrumentos Financieros
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¢ Quién gana el juego?

La persona o pareja que sume la mayor cantidad de puntos posibles al finalizar el juego. Los puntos s

a cada vez que se pasa por el banco

BONO ! Se otorgara 50 puntos adicionales cuando
se obtengan:

Cuando una pareja
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se procede a la suma
de puntos

Para comenzar, se deben establecer mesas de juego de
4 parejas. Posteriormente, los integrantes de la mesa
tienen que elegir una persona que ejerza el papel del
Banco Comercial. Esta persona también podra participar
del juego, solo que ademas debera encargarse de
administrar el dinero (los pagos y recaudos).

Lo primero que debera realizar el Banco Comercial
es darle a cada pareja 15 pesos como sueldo inicial.
Asimismo, cada vez que la pareja complete una vuelta
al tablero y pase por la casilla del Banco Comercial,
debera pagar un sueldo de 10 pesos a cada grupo.

Todos los equipos parten con su avatar en la casilla del Cada vez Que una pareja se
Banco Comercial y avanzaran elnimero correspondiente encuentre en alguna de estas
de casillas que se indique al lanzar los dos dados. casillas, debera pagar al Banco

A lo largo del juego y tal como pasa en la vida real, los C.omeraal el _valor que_ ll:ldqu? l_a
participantes deberan realizar pagos por conceptos de: casilla por el bien o servicio recibido
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ASi MISMO ES POSIBLE CAER EN CASILLAS QUE INDIQUEN A O E,

DADO CUENTAS DE ACTIVIDADES Y EVENTOS

:Qué son las Actividades

Cuando una pargja cae en una
casilla A, deberd tomar wna
tarjeta de Actividad y realizar la
actividad indicada, la cual podra
ser: responder preguntas, dibujar,
realizar una mimica, completar una
oracion o describir un concepto.
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£Qué son los Eventos?

Cuando una parejs cae en una casilla E. debera tomar
una tarjeta de Evento, estas tarjetas representan
“eventos economicos” relacionados con las decisiones
que toma el Banco Central, que pueden ser positivas
o negativos para los jugadores. La pareja deberd

tomar la tarjeta, leer en voz alta el evento y explicarles

a los demds jugadores si de acuerde al evento deberan

Es muy importante gue la persona
que tome la tarjeta revise primero
si ésta indica: "Solo lo lees 107 o
“Leer en voz ala”.

pagar o recibir dinero.

el dinero o realizar el pago.
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Iguzimente, el Banco Comercizl s quien se encargara de recibir  *
L

En caso de indicar “Solo lo lees ti” el
participante que lee la tarjeta es quien debe
realizar la actividad y su parejz, sdlo su parejalll,
adivinar la respuesta. En estos casos, es
importante que la persona que saca la tarjeta
no se la muestre a su pareja, para que asi no
sepa la respuesta de antemano.

;Como se obtienen ahorros,
acciones y propiedades?

Cada ver que sea el turno de la paleja, pueden comprar aho-
rros, acciones o propiedades. Como pueden ver. cada una de las tar-
jetas tizne un valor, por ejemplo, los Ahorros valen 5 pesos o puntos, o
cusles deberdn ser pagados al Banco Comercial. Los puntas o dinero para
comprar ko puedes obtener de 3 diferentes formas:

Por otro lado, si la tarjeta indica “Leer en voz
alta”, entre los dos podran resolver la pregunta
que se presente en la tarjeta.

Cuando una pareja acierta una actividad, el
Banco Comercial deberd pagaries el premio
que comesponda. 5i la pareja no acierta, no
@ana ni pierde puntos, pero finaliza su turno.

Con tu sueldo: El cual recibiras cada vez que se complete una vuelta
al tablero

Participando en Actividades

Cada actividad debe realizarse con rapidez, ya
que sdlo se tiene el tiempo gue entrega el reloj
de arena para responder.

D diendo de les ntos a los cuales se enfrenten
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;Cémo llevo la cuenta de los
puntos?

£Que hago si me quedo

sin dinero?

jCon |la tabla de recuen-
tol Cada grupo tendra
una y deberan marcar
en ella cada vez que
adguieran um ahorro,
accion o propiedad.

5i un grupo no cuenta con el dinero suficiente
para seguir jugando, puede adquirir un crédito de
consumo. El crédito otorgado serd por $8, tendra
un interés de $2 y deberd ser pagado en 2 cuotas
de £5 cada una. Cada vez que el grupo pase porla
casilla del Banco Comercial deberd pagar el valor de
la cuota corespondiente y anotarla en la tabla de
recuentos en el drea de créditos. Como maximo se
podran obtener 2 crédites de consumo.

También es muy impor-
tante gue cada wez que pasen
por el Banco Comercial uego de haber adquirido
una inversion, shomo o propiedad) marguen en sus
tablas cada vuelta que den, ya que, por cada vuelia,
las inversionas sumardn puntass por rentablidad, el
ahorro sumard puntos por intereses y las propieda-
des sumaran puntos por valorzacian.

5i un grupo no tiene suficiente dinero para adquirr
una propiedad, podra adquirir un crédito hipotecario.
En el momento de adquirifio, el Banco Comercial le
otorgara inmediztaments |z propiedad, pero quedari
con una deuda total de £24, |a cual debe ser pagada en
3 cuotas de §8 cada una. Cada ver que el grupo pase
por el Banco Comercial, debera pagar el valor de la cuota
¥ anotarla en la tabla de recuento en el area de Créditos.
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Para la creacion de la version digital del juego, el Banco Central considera las siguientes
caracteristicas:
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Que no sea una transformacion literal, sino un desarrollado bajo las lI6gicas de los
juegos digitales.

Que permita la interaccion entre 2, 3 y 4 jugadores, ademas de la version de un
jugador solo.

Que considere que sera utilizado en contextos escolares, incluyendo zonas con mala
conectividad y/o uso del computador compartido por varios estudiantes.

En virtud de lo anteriormente expuesto, agradeceremos a las empresas interesadas en
participar, responder las siguientes consultas:

4. Preguntas

a)
b)

c)
d)

)

K)
1)

¢Como es el proceso actual de desarrollo de un juego digital?

¢ Cuanto tiempo involucra la entrega final del producto sefialado en este
documento?

¢ Qué factores principales son los que inciden comdnmente en el precio final de un
juego online?

¢ Qué tipo de tecnologias y soportes digitales se recomiendan para este tipo de
juegos, pensados también para su uso en ambientes escolares?

¢ Qué requerimientos tecnologicos son el estandar en el mercado para este tipo de
desarrollos digitales?

¢ Qué caracteristicas de seguridad podria/necesita tener este juego?

¢Cémo se protegen los datos de usuario?

¢Como funcionan las autorizaciones para menores de 18 afios?

¢ Es posible generar una version online y otra que se descargue en los
computadores, para lugares con mala conectividad? ¢ Existen otras alternativas para
que el juego funcione bien en lugares con mala conectividad?

¢ Es factible agregar una funcionalidad que permita realizar torneos inter-escolares
y, por lo tanto, ampliar el alcance del juego descrito en las caracteristicas
presentadas en este documento?

¢Se entrega garantia por el desarrollo del producto?

¢ Qué experiencia propia tiene la empresa en el desarrollo de juegos digitales de
similares caracteristicas? ¢ Qué ejemplos precisos tienen en este sentido para
revisar?

m) ¢Qué juegos digitales conocen como referentes que ofrezca un producto similar al

gue es materia de este documento?

5. Consideraciones adicionales

Se hace presente que este proceso de Consultas al Mercado no constituye una
Licitacion, por lo que los participantes de este proceso deben abstenerse de enviar
propuestas econémicas.

Este proceso consultivo no genera la obligacion al Banco para efectuar la compra del
servicio, ya sea en su totalidad o parcialmente.



banco

central
Chile

6. Calendario de actividades

Los proveedores interesados en participar en este proceso de Consulta al Mercado, deberan
enviar sus respuestas a los siguientes correos electronicos: cortiz@bcentral.cl con copia a

cotizaciones@bcentral.cl.

Para todos los efectos de este proceso de Consulta al Mercado, los interesados deberan regirse

por el siguiente calendario:

Unidad Usuaria

Actividades Fechas Méaximas
Invitacion a participar de la Consulta al Mercado 02/06/2022
Recepcion de preguntas de los Interesados 09/06/2022
Envio de Respuestas y Aclaraciones 13/06/2022
Presentacion de las Respuestas de los Interesados 16/06/2022
Evaluacion de la informacion recibida por parte de la 90/06/2022

Periodo de Reuniones Individuales con Proveedores (Si
corresponde)

24 al 26/06/2022

Comunicacion de Cierre del Proceso a Proveedores

31/06/2022
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