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CONSULTA AL MERCADO N°90002888 

DESARROLLO DE VERSIÓN ONLINE DE JUEGO “ECONÓMICAMENTE” 

 

1. Objetivo 

El Banco Central de Chile posee un programa de educación financiera llamado “Central en 

tu vida” a través del cual ofrece diversos contenidos y herramientas educativas a docentes, 

escolares y público general, por medio de un lenguaje sencillo y cercano que busca fortalecer 

la confianza de las personas como ciudadanos económicamente responsables e informados, 

para mejorar la calidad de vida de las familias y disminuir brechas de información.  

 

Una de las herramientas educativas del programa “Central en tu vida” es un juego de tablero 

llamado “Económicamente”, diseñado para entregar contenidos de manera lúdica a 

estudiantes de educación media. En una primera etapa, este juego se desarrolló en formato 

físico; y ahora, como segunda etapa, el Banco Central de Chile requiere realizar una versión 

digital – online del juego. 

 

Con el objetivo de conocer por medio de los proveedores las soluciones existentes en el 

mercado, el Banco requiere hacer una Consulta al Mercado (RFI) que le permita a la Gerencia 

interesada interiorizarse sobre los principales aspectos de las opciones existentes, con el fin 

de elaborar, posteriormente, los términos de referencia más específicos y actualizados a la 

realidad del mercado.  

 

2. Generalidades 

El juego de tablero “Económicamente” no está abierto a la venta y se entrega a estudiantes 

y profesores que participan de los talleres y cursos de “Central en tu vida”. 

 

Para ampliar su alcance hacia todo el sector escolar, el Banco creará la versión online del 

juego. Esto, claro, considerando no un traspaso literal, sino el desarrollo de un juego 

“Económicamente” estructurado bajo la lógica de los juegos digitales, distinta a la de los 

juegos presenciales. 

 

En síntesis, el Banco desea conocer el proceso actual de desarrollo de un juego digital online 

y el valor de mercado que tendría este producto, así como las características específicas y 

recomendadas para su desarrollo, tanto en el ámbito funcional como tecnológico. Ello, para 

entender la factibilidad de un posible desarrollo y disposición al público final a través de 

internet. 

 

3. Material fuente   

 

“Económicamente” es un juego de tablero, con las siguientes características: 
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Para la creación de la versión digital del juego, el Banco Central considera las siguientes 

características: 
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- Que no sea una transformación literal, sino un desarrollado bajo las lógicas de los 

juegos digitales. 

- Que permita la interacción entre 2, 3 y 4 jugadores, además de la versión de un 

jugador solo. 

- Que considere que será utilizado en contextos escolares, incluyendo zonas con mala 

conectividad y/o uso del computador compartido por varios estudiantes. 

 

En virtud de lo anteriormente expuesto, agradeceremos a las empresas interesadas en 

participar, responder las siguientes consultas: 

 

4. Preguntas 

a) ¿Cómo es el proceso actual de desarrollo de un juego digital? 

b) ¿Cuánto tiempo involucra la entrega final del producto señalado en este 

documento?  

c) ¿Qué factores principales son los que inciden comúnmente en el precio final de un 

juego online?  

d) ¿Qué tipo de tecnologías y soportes digitales se recomiendan para este tipo de 

juegos, pensados también para su uso en ambientes escolares? 

e) ¿Qué requerimientos tecnológicos son el estándar en el mercado para este tipo de 

desarrollos digitales? 

f) ¿Qué características de seguridad podría/necesita tener este juego?  

g) ¿Cómo se protegen los datos de usuario?  

h) ¿Cómo funcionan las autorizaciones para menores de 18 años? 

i) ¿Es posible generar una versión online y otra que se descargue en los 

computadores, para lugares con mala conectividad? ¿Existen otras alternativas para 

que el juego funcione bien en lugares con mala conectividad? 

j) ¿Es factible agregar una funcionalidad que permita realizar torneos inter-escolares 

y, por lo tanto, ampliar el alcance del juego descrito en las características 

presentadas en este documento? 

k) ¿Se entrega garantía por el desarrollo del producto? 

l) ¿Qué experiencia propia tiene la empresa en el desarrollo de juegos digitales de 

similares características? ¿Qué ejemplos precisos tienen en este sentido para 

revisar? 

m) ¿Qué juegos digitales conocen como referentes que ofrezca un producto similar al 

que es materia de este documento?  

5. Consideraciones adicionales 

• Se hace presente que este proceso de Consultas al Mercado no constituye una 

Licitación, por lo que los participantes de este proceso deben abstenerse de enviar 

propuestas económicas. 

• Este proceso consultivo no genera la obligación al Banco para efectuar la compra del 

servicio, ya sea en su totalidad o parcialmente. 
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6. Calendario de actividades 

Los proveedores interesados en participar en este proceso de Consulta al Mercado, deberán 

enviar sus respuestas a los siguientes correos electrónicos: cortiz@bcentral.cl con copia a  

cotizaciones@bcentral.cl. 

Para todos los efectos de este proceso de Consulta al Mercado, los interesados deberán regirse 

por el siguiente calendario: 

Actividades Fechas Máximas 

Invitación a participar de la Consulta al Mercado 02/06/2022 

Recepción de preguntas de los Interesados 09/06/2022 

Envío de Respuestas y Aclaraciones 13/06/2022 

Presentación de las Respuestas de los Interesados  16/06/2022 

Evaluación de la información recibida por parte de la 

Unidad Usuaria 
20/06/2022 

Periodo de Reuniones Individuales con Proveedores (Si 

corresponde) 
24 al 26/06/2022 

Comunicación de Cierre del Proceso a Proveedores 31/06/2022 
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